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Pierre philosophale

Cette substance rare et magique ressemble a un morceau de roche fuligineuse tout a fait ordinaire.
Elle dégage une faible aura magique ; et si on la brise en deux, elle révele une cavité intérieure
remplie d'un mercure capable de transmuter les métaux de base (plomb et fer) en argent et en or.
Toutefois, l'assistance d'un magicien est requise pour procéder a la transmutation.

Une seule pierre permet de transmuter en une seule fois de 25 a 250 kilos de fer en argent, etde 5 a
50 kilos de plomb en or.

Il est possible de trouver deux autres substances a l'intérieur d'une pierre philosophale - a
I'appréciation du MD : un sel verdatre et cristallin (dans 75 % des cas) qui permet de fabriquer 1d4
potions de longévité, ou une poudre blanche (dans les 25 % de cas restants) qui, mélangée a une
potion de longévité, peut rendre la vie a un humain ou un demi-humain, a condition de lui étre
administrée internement dans la semaine qui suit sa mort (voir le sort de rappel a la vie).



