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Pigments merveilleux de Nolzur 

 

 

 Ces émulsions magiques permettent à leur possesseur de créer de véritables objets uniquement en 

les dessinant en 2 dimensions Les divers pigments sont appliqués au pinceau (cheveux, poils, etc.). 

Les émulsions s'écoulent pour former l'image sur laquelle se concentre l'utilisateur. Un pot de 

pigments merveilleux de Nolzur suffi pour créer un objet de 27 m3 simplement en le dessinant sur 

une surface de 9 m2. Ainsi, un puits de 3 m x3m x3 m, ou une salle de mêmes dimensions, ou encore 

une grande porte avec un passage derrière, etc, peuvent être créés grâce aux pigments. Notez que 

seules des choses inanimées et normales peuvent être ainsi créées (portes, puits, fleurs, arbres, 

cellule, etc.). Il n'est 

pas possible de générer un monstre, une personne, un golem, etc. Les pigments doivent être 

appliqués sur une surface (sol, mur, plafond, etc.) Dans la plupart des cas, on trouve les pigments par 

groupe de 1-4 pots, avec un instrument de 30 cm de long destiné à l'application. Les objets de valeur 

(métaux précieux, gemmes, joyaux, ivoire, etc.) créés grâce aux pigments apparaîtront comme tels, 

mais seront en réalité du fer-blanc, du plomb, de la verroterie, du cuivre, de l'os, etc… Il est, bien 

entendu, possible de créer armures ou armes normales avec le pigment. 

 

 


